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Contient:

2 socles, 5 étages rouges, 5 étages bleus,
65 cartes, 1 boite de rangement et 1 paquet
de billets de banque MONOPOLY.




Mise en place

Chaque joueur prend 1 socle gris

et 5 etages de la méme couleur.
Placez 1 étage sur chaque socle
(attention a ne pas utiliser le toit).

-

Composez la

banque sur le
cote avec les billets.
Chaque joueur
regoit 4250.

Eiie de
defausse

Pioche

Mélangez les
cartes et formez
une pile faces cachées.
Chaque joueur pioche
5 cartes et regarde ce
quilarecu: c'est sa
main pour cette partie.

\
Le joueur le plus
jeune commence.




" Comment gagner |

Le premier
joueur a
poser les 5
etages de
son hotel

gagne !

Attention,
pour gagner, \
chaque étage

doit contenir une
CHAMBRE et non
une FACTURE.

Comment jouer

A votre tour :

1. Piochez 2 cartes sur le haut de la pile pour les ajouter a
votre main.

2. Vous avez le droit a 3 actions. Jouer une carte ou payer
une FACTURE compte comme une action.

3. Avant de terminer votre tour, vérifiez le nombre de cartes
dans votre main : Yous ne pouvez en avoir que 7 au
maximum. Donc si vous avez :

e 1 a7 cartes : parfait !

¢ plus de 7 cartes : replacez autant de cartes que nécessaire
sous la pile pour avoir 7 cartes dans votre main.

® aucune carte : prenez-en 5 (au lieu de 2) lors de votre
prochain tour.

4. Votre tour est terminé. A votre adversaire de jouer !
A _
®




Les ¢

Yous trouverez 3 types de carte :

» les cartes a placer dans votre hotel (CHAMBRE
et VIP),

* les cartes a placer dans I'hotel de votre
adversaire (FACTURE)

» etles cartes a placer sur la pile de défausse
(toutes les autres).

Cartes a placer dans votre hotel :
CARTES CHAMBRE

Vous pouvez les placer =y o
gratuitement dans n'importe quel == -
¢tage vide de votre hétel | —l

* Yous ne payez pas et ne collectez pas non plus de loyer
lorsque vous placez une CHAMBRE.

» Vous ne pouvez pas placer de chambre dans un étage
contenant une FACTURE.

CARTES YIP

s A placer dans un de vos
étages comprenant une
CHAMBRE pour vous
protéger des FACTURES.

* Yous ne pouvez jouer cette carte que sur un étage avec
une CHAMBRE ne comptant pas de FACTURE.

CARTES FACTURE
Placez cette carte dans n'importe
lequel des etages de I'hotel de
votre adversaire (sauf sil y a place
une carte VIP). Tant que la carte
FACTURE s'y trouve :

* votre adversaire ne peut pas percevoir le loyer de toutes les
CHAMBRES situées a cet étage.

e Sil'étage ou vous placez votre carte FACTURE ne contenait
pas encore de CHAMBRE, il ne peut pas en construire.

Comment annuler I'effet des cartes FACTURE ?
Vous devez utiliser une de vos actions pour la payer | Donnez le
montant demande a la banque et posez la carte FACTURE sur la
" pile de défausse.




.artes

Cartes a placer sur la pile de defausse :
CARTES CONSTRUIRE/LOYER

Jouez cette carte pour : e
Voila comment M‘
toucher du cash !

 construire un étage.
Percevoir un loyer

s percevoir un loyer.

s Pour toucher un loyer : .-

| kﬁh - * Additionnez le montant ;

1] total des loyers de toutes |
vos chambres (ne comptez |

5 euaupaE NGt o pas les CHAMBRES !

| :Y‘ L5 avec FACTURE). ‘

¥ * Recevez ce total de la part

de la banque.

CHAMERE BOOMETANG

{;‘—i'— Exemple de calcul de loyers :
[T M50 + M200 + M150 = Recevez M400

Construire des &ages

Pour construire un étage :

® payezle
montant
de votre
construction a
S %A

la banque.

® Prenez un
¢tage de votre
couleur et
placez-le sur
votre hotel.

CHAMBRE PIRATE
— G

Etage Montant
Qsae w200
3eme #300
4eme 400
5eme (toit) #4500




Cartes a placer sur la pile de défausse :
CARTES DEMOLIR & CONSTRUIRE %

gette carte vous permet de demolir le dernier
etage de I'hdtel de votre adversaire et d'en
placer un sur le votre gratuitement ! Placez

les cartes VIP, FACTURE ou CHAMBRE qui se
trouveraient dans I'étage que vous démolissez
dans la pile de défausse.

CARTES CHAMBRE VIDE

Cette carte vous permet de retirer et mettre
dans la pile de défausse une CHAMBRE

de I'hotel de votre rival ! Si elle comprend
¢galement une carte VIP, placez-la également
sur la pile de défausse.

CARTES VOL

Pour voler de I'argent ou une carte de la main
de votre adversaire !

CARTES RECYCLAGE

Pour récupérer n'importe quelle carte de la pile
de défausse et la placer dans votre main.

CARTES SERVICE D’ETAGE !

Jouez cette carte pour annuler |'effet d'une
action de votre adversaire : DEMOLIR &
CONSTRUIRE, CHAMBRE VIDE, VOL, ECHANGE
ou FACTURE. Votre adversaire ne récupere pas
sa carte : il doit la placer sur la pile de défausse.
La carte SERVICE D’ETAGE ! ne peut &tre jouée
qu’une seule fois par tour et vous ne pouvez
pas contrer une carte SERVICE D'ETAGE ! avec
une autre carte SERVICE DETAGE !

CARTES BONUS 2 CARTES

Prenez 2 cartes supplémentaires dans la pioche.

CARTES DEPART

Recevez #200 de salaire de la banque.

CARTES ECHANGE

Cette carte vous permet d'échanger une de
vos CHAMBRES contre une des CHAMBRES de
votre adversaire. Si ces CHAMBRES contiennent
une carte FACTURE ou VIP, placez-les sur la

pile de défausse.

\

(6]



[
Pénurie de cartes ?

Mélangez les cartes de la pile de défausse
et placez le paquet a la place de la

k pioche, faces cachees.

& i
Boite de rangement

Une fois votre partie terminée, assemblez la boite comme
indique ci-dessous et rangez cartes et billets de banque

a l'intérieur.




T i s o e

CHAMBRE FIRATC
= P

CHAMBRE AGUARIUM

o
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